Zmeény a upravy Pravidel 5+1 ke 20. 3. 2023

(Vysvétlivky: Pivodni znéni. Zrusenépvednizaéni- Novy text. Novy vyklad.)

Pravidlo 3
Pocet hraca

s vo

IV. Pocet hracii .... VSichni uvedeni hrdci (tedy i hrdci na stfidacce) podléhaji pravomoci rozhodciho pe

celou-dobu-wtkéni{odfeho-zahdfeni- od okamZiku, kdy rozhodCi zahdji pfipravu k utkdni aZ do

podepsdni Zdpisu o utkdni, tj. i v polo¢asové prestdvce;. ...

Pravidlo 5
Rozhodci

I. Hlavni rozhod¢i ma pravomoc danou pravidly, kterd zacind v okamZiku, kdy dé-pekynke-hfe zahdji
pfipravu k utkdni, a vztahuje se i na pfestupky vzniklé mimo hru nebo v pferusené hre. Jeho pravomoc
konci eZ po utkdni podepsdnim zdpisu kapitdny druZstev.

VIII. Hlavni rozhod¢i musi predéasné ukoncit utkdni v téchto pripadech:

1. pocet hrdci jednoho z druZstev na hraci plose klesl pod Ctyri (tfi a brankdr)
2. na zdkrok policie

3. v pfipadé umrti hrdce
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IX. Hlavni rozhod¢i ma pravo predcasné ukoncit utkdni v téchto pripadech:

1. pro tmu nebo spatnou viditelnost

2. pro spatné povétrnostni podminky (bourka, pritrZ mracen, vdnice) nebo nezptsobilost hraci
plochy

3. pfindsili spdchaném na rozhod¢im neboli inzultaci, kterou se rozumi: udereni, kopnuti, umysiné
podraZeni, stréeni rukama, ndsilné vrdzeni, ndsilné cloumadni, vyraZeni pistalky z ust, umysiné prudké
zasaZeni micem (nakopnuti, udereni apod.) nebo jinym predmétem. Pouhy pokus o udereni micem
nebo jinym prfedmétem nebo plivnuti na rozhodciho se za inzultaci nepovaZzuje, povazuje se to
vSak projev hrubého nesportovniho chovdni (viz Pravidlo 15, &l. 11./1b)

4. odmitne-li vylouceny hrdc opustit hraci plochu i po uplynuti Ihity stanovené rozhodc¢im, kterou
stanovi kapitdnovi ke zjedndni porddku (cca 1-2 minuty)

Pravidlo 6
Doba hry

Ill. Rozhod¢i nastavi kaZdy polocas, byl-li cas promeskdn vinou zranéni, ztraty mice nebo umysiného
taktického zdrZovadni (napr. zakopdvani mice, atd.) ...

Vyklad: Vzhledem k tomu, Ze v Hanspaulskych soutéZich se na hristi obvykle hraje vice utkdni za sebou
a prondjem hrist je casové omezeny, nemusi byt nastaveni hraci doby v plném rozsahu mozné
v pfipadé, Ze by doslo k vyznamnému posunuti ¢asu vykopu navazujiciho utkdni, resp. v pfipadé



posledniho utkdni dne k prekroceni doby prondjmu (zdsahu sprdvce jako vypnuti svétel a uzavieni
hriste).

Pravidlo 7

Zahdjeni, & pferuseni hry a navdzdni hry

V. Mi¢ neni ve hie, kdyZ pfejde celym objemem brankovou nebo postranni ¢dru mimo hristé nebo
kdyzZ rozhod¢i prerusi hru.

VI. Rozhodci prerusi hru i v pfipadé, Ze se v dobé, kdy je mic ve hie, ocitne na hraci plose cizi predmét
a hra je tim ovlivnéna.

Vyklad: V pfipadé, Ze se v dobé, kdy je mic ve hre, ocitne na hraci plose cizi predmét (dalsi mic, jind
osoba, pes...), prerusi rozhodci hru v pripadé, Ze je tim hra ovlivnéna (stane se tak v blizkosti herni
situace, je omezena pozornost a pohyb hraci ¢i brankdre apod.)

VII. Hra se navazuje na zdkladé pravidel zplisobem, vyplyvajicim z jejiho preruseni. Pokud byla hra
prerusena z divodu, pro néjZ neni stanoven zplisob jejiho navdzdni, provede rozhodci mi¢ rozhodciho
tak, Ze mic z vyse pasu pusti volné na zem. Mic je ve hie v okamZiku, kdy se dotkne zemé. Z mice
rozhodciho nelze pfimo dosdhnout branky.

Pravidlo 10

Volné kopy
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Ill. Tam, kde hrdc nebo vice brdnicich hraca stavi ,,zed™, musi vSichni hraci utociciho druZstva zustat
minimdlné 1 metr od ,,zdi“, neZ je mic ve hre.

IV. Pokud je neprimy volny kop nafizen za prestupek v souperové brankovém uzemi, provaddi se z
hranice brankového tzemi rovnobézZné s brankovou carou, a to nejblize mistu prestupku.

V. Hrdc, ktery kop provddi, se mizZe mice znovu dotknout, aZ kdyZ jim hrdl jiny hra¢. Nestane-Ii se tak,
naridi rozhodci neprimy volny kop proti provinivsimu se tymu.

Pravidlo 11

Pokutovy kop

Ill. Pfi provadéni pokutového kopu: rausi-bytvsichni-hraéi-na-hraciplose-mimo-brankové-uzemia
b S ! o rtovéhot .

- mic musi nehybné leZet na znacce pokutového kopu

- hrdc provddeéjici pokutovy kop musi byt jasné urcen

- brankdr brdniciho druZstva musi byt obrdcen tvdri k hraci provddéjicimu pokutovy kop a musi
zustat na vilastni brankové ¢dre mezi brankovymi tycemi, dokud mic nebyl kopnut

- ostatni hraci kromé hrdce provddéjiciho pokutovy kop musi byt na hraci plose mimo brankové
uzemi, nejméné 5 m od znacky pokutového kopu a za pokutovou znackou

Pravidlo 12

Kop od branky

V. Mic je ve hre, jestliZze byl kopnut a zjevné se pohnul; pfitom nemusi opustit brankové tuzemi. Hra¢
provddéjici rozehrdni nesmi hrat micem znovu drive, neZ se mice dotkne jiny hrdc.



Pravidlo 15

Osobni tresty

Vyklad:

V pfipadé, Ze ndhradnik vstoupi do hfisté a zde se dopusti prestupku, je povaZovdn za hrdce ve hre,
rozhodci jej napomene za nepovoleny vstup na hraci plochu a v pfipadé jeho vylouceni pokracuje jeho
druZstvo z nizsim poctem hrdcd (Pravidlo 15, ¢l. 11., odst. 4.)



