Pravidlo 13
Kop z rohu

I. Pfejde-li mi¢ brankovou ¢aru mimo prostor branky a jako posledni se ho dotkl hra¢ braniciho
druzstva, provadi utocici druzstvo kop z rohu.

II. Mi¢ musi byt umistén do rohového ctvrtkruhu o poloméru 40 cm, ktery je blize k mistu, kde
mic pieSel brankovou ¢aru. Neni-li rohovy ¢tvrtkruh na hraci plose vyznacen, umisti se mic¢ tak,
aby byla dodrzena jeho maximdalni vzdéalenost od spojnice postranni a brankové cary

odpovidajici uvedenému poloméru.

III. Mic¢ je ve hte, jestlize byl kopnut a zjevné se pohnul; pfitom nemusi opustit rohovy
ctvrtkruh.

IV. Pti provadéni kopu z rohu musi byt vSichni soupefovi hraci nejméné 5 metrit od mice, dokud
mic neni ve hre.

V. Z kopu z rohu lze ptimo, tj. bez tece, dosdhnout branky.

Dodatek: U stavajicich pravidel 13, 14 a 15 méni cCislovani na 14, 15 a 16.



