Pravidlo 3

Pocet hracu

V. Provedeni stfidani:

1)
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3)
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5)
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7)

8)

9)

Kazdé druzstvo smi vystiidat vSechny hrace pripravené k utkani a uvedené v Zapise o
utkani.

Hraci obou tymi vstupuji na hraci plochu vyhradné od pomezni ¢ary, kterou pied
utkdnim zvoli rozhod¢i. Kazdy tym mé vymezeny svij prostor urceny ke stfidani.
Tento je ohraniCen priisecikem stfedové a pomezni ¢ary a zasahuje 6 metrii do hloubi
vlastni poloviny hraci plochy. V mimotadnych pfipadech ma rozhod¢i pravo prostor
vymezeny pro stiidani tymu pred nebo v pribéhu zapasu zmeénit. Divody takového
rozhodnuti je povinen popsat do Zapisu o utkani.

Stiidani hrach je mozné uskutecnit 1 v dobé, kdy je mi¢ ve hie, ale nahradnik smi
vstoupit na hraci plochu az ve chvili, kdy ji stfidajici hra¢ opustil.

Stiidani je ukonceno vstupem ndhradnika na hraci plochu, timto se z nahradnika stava
hrac a ze stfidajiciho hrace nahradnik. Pocet stfidani neni omezen.

Za hréace, opustivsiho hraci plochu v jiném mist¢, nez vymezeném v odst. 2), nesmi
nastoupit ndhradnik az do doby, kdy je mi¢ ze hry. V takovém piipadé jsou ptisluSnici
druzstva beéhem hry opravnéni dat rozhod¢imu znameni gestem ruky ¢i slovem, aby jej
upozornili na skutecnost, Ze z hraci plochy odstoupil jeden z hraci a ze za né;j

v pfistim pferuSeni hry nastoupi ndhradnik.

V ptipadé, ze hra¢ opusti hraci plochu v jiném misté, nezZ vymezeném v odst. 2),

v pferusené hie, mlize za n¢j nahradnik nastoupit az v nasledujicim pteruSeni hry. Je-li
podle nazoru rozhod¢iho hra¢ vazné zranén, je pravomoci rozhod¢iho umoznit jeho
stiidani jiz v pferuseni, béhem kterého opusti hraci plochu.

Pti poruSeni ustanoveni odst. 2), 3), 5) tohoto pravidla rozhod¢i hru s ohledem na
poskytnuti vyhody ve hie prerusi. Proviniv§im se je pro tcely tohoto pravidla vzdy
nahradnik vstupujici na hraci plochu. Provinivsiho se hrace rozhod¢i napomene a
nafidi nepfimy volny kop proti proviniv§imu se druzstvu z mista, kde se nachazel
v okamziku pferuseni hry mi¢ (s ohledem na ustanoveni Pravidla 10).

Neni-li mozné ur¢it hrace, ktery pravidlo porusil, napomene rozhod¢i kapitana
provinivsiho se druzstva.

Stiidani v dobé, kdy je mic ze hry, neni divodem pro zdrzeni navazani hry.

Dodatek: Znéni odstaveu L, IL., I11., IV, VI. a VII. se neméni.



